10 класс     Тест № 3 «Технология обработки графической информации»
1 вариант
1. Для кодирования синего цвета служит код 01101. Сколько цветов содержит палитра?

А) 5                Б) 3                 В) 32                  Г) 10   

2. К устройствам вывода графической информации относится:
А) монитор   Б) мышь         В) клавиатура   Г) сканер    
3. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

А) курсор      Б) картинка   В) линия            Г) пиксель

4. Голубой цвет кодируется кодом 0011, изображение объемом 125 Кбайт занимает полный экран компьютера. Какова разрешающая способность графического дисплея?

А) 500х512   Б) 640х200     В) 320х400        Г) 512х400  

5. Для получения двухцветного изображения на каждый пиксель необходимо выделить в видеопамяти:

А) 1 байт   Б) 2 машинных слова   В) 1 бит   Г) 2 бита

6. В состав видеоадаптера (видеокарты) входят:
А) видеопамять и центральный процессор   
Б) видеопамять и дисплейный процессор      
В) монитор и видеопамять            Г) монитор и сканер   
7. Цвет точки на экране с 16-цветной палитрой формируется из сигналов

А) красного, зеленого, синего и яркости   
Б) красного, зеленого, синего   
В) желтого, красного, зеленого, синего   
Г) красного, зеленого, синего, белого   
8. Выбрать правильное утверждение о соотношении растрового и векторного способов представления графической информации:

А) растровый способ позволяет компактнее хранить информацию   
Б) векторный способ позволяет компактнее хранить информацию   
В) в случае растрового способа представления информация не искажается при масштабировании   
Г) векторный способ позволяет получить фотографическое качество изображения   
9. Графическим редактором называется программа, предназначенная для:
А) редактирования графического изображения символов шрифта   
Б) построения диаграмм           В) работы с графическими изображениями   
Г) создания графического образа текста   

10. Как провести линию под углом 45 градусов в программе Paint?

А) командой Рисунок ( повернуть   Б) с помощью карандаша  

В) с помощью клавиши CTRL            Г) с помощью клавиши SHIFT
11. Устройствами для хранения мультимедийной информации являются 

А) звуковые карты 
                         Б) видеокарты

В) мультимедийные презентации         Г) компакт-диски (CD и DVD-диски)

12. Дискретизация звука (преобразование из аналоговой формы в цифровую) производится при помощи:

А) аналого-цифрового преобразователя        

Б) цифро-аналогового преобразователя

В) микрофона     
Г) акустических колонок

13. Мультимедийную презентацию отличает наличие в ней:

    1. текста 2. рисунков 3. звука 4. фотографий 5. анимации

А) 1, 3, 4
Б) 2, 4, 5
В) 1, 2, 3
     Г) 3, 5

14. Какие устройства должны обязательно входить в состав мультимедийного компьютера? 

1. колонки или наушники      2. сканер     3. принтер      4. привод для работы с компакт-дисками     5. видеопроектор       6. звуковая карта

А) 1, 2, 5
Б) 1, 6
      В) 1, 2, 3, 4, 5, 6
   Г) 1, 4, 6

15. Выбрать устройства ввода и вывода звуковой информации

А) ввод – колонки, вывод – наушники
     
Б) ввод – микрофон, вывод – наушники

В) ввод – компакт-диск, вывод – колонки     
Г) ввод – компакт-диск, вывод – микрофон

16.  Точка графического экрана может быть окрашена в один из следующих цветов: красный, зеленый, коричневый, черный. Какой объем видеопамяти будет выделен для кодирования каждого пикселя?
А)4 бита          Б) 2 байта           В) 2 бита       Г) 16 бит  

17. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

А) курсор        Б) картинка        В) линия       Г) пиксель

18. В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 256 до 4. Во сколько раз уменьшился размер файла?

А) в 2 раза      Б) в 4 раза           В) в 8 раз      Г) в 64 раза     

19. Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством:

А) строк на экране и символов в строке   
Б) пикселей по вертикали   

В) объемом видеопамяти на пиксель   
Г) пикселей по горизонтали и вертикали   

20. Графическое изображение имеет размер 150х200 пикселей и создано с использованием 32-цветной палитры. Информационная емкость изображения составляет:
А) 18750 Кбайт     Б) 146,5 Кбайт     В) 117,2 Кбайт      Г) 18750 байт
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2 вариант

1. Устройствами для хранения мультимедийной информации являются 

А) звуковые карты 
                         Б) видеокарты

В) мультимедийные презентации         Г) компакт-диски (CD и DVD-диски)

2. Дискретизация звука (преобразование из аналоговой формы в цифровую) производится при помощи:

А) аналого-цифрового преобразователя        

Б) цифро-аналогового преобразователя

В) микрофона     
Г) акустических колонок

3. Мультимедийную презентацию отличает наличие в ней:

    1. текста 2. рисунков 3. звука 4. фотографий 5. анимации

А) 1, 3, 4
Б) 2, 4, 5
В) 1, 2, 3
     Г) 3, 5

4. Какие устройства должны обязательно входить в состав мультимедийного компьютера? 

1. колонки или наушники      2. сканер     3. принтер      4. привод для работы с компакт-дисками     5. видеопроектор       6. звуковая карта

А) 1, 2, 5
Б) 1, 6
      В) 1, 2, 3, 4, 5, 6
   Г) 1, 4, 6

5. Выбрать устройства ввода и вывода звуковой информации

А) ввод – колонки, вывод – наушники
     
Б) ввод – микрофон, вывод – наушники

В) ввод – компакт-диск, вывод – колонки     
Г) ввод – компакт-диск, вывод – микрофон

6.  Точка графического экрана может быть окрашена в один из следующих цветов: красный, зеленый, коричневый, черный. Какой объем видеопамяти будет выделен для кодирования каждого пикселя?

А)4 бита  
 Б) 2 байта   
В) 2 бита
Г) 16 бит  

7. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

А) курсор          Б) картинка      В) линия           Г) пиксель

8. В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 256 до 4. Во сколько раз уменьшился размер файла?

А) в 2 раза           Б) в 4 раза      В) в 8 раз          Г) в 64 раза     

9. Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством:

А) строк на экране и символов в строке   
Б) пикселей по вертикали   

В) объемом видеопамяти на пиксель   
Г) пикселей по горизонтали и вертикали   

10. Графическое изображение имеет размер 150х200 пикселей и создано с использованием 32-цветной палитры. Информационная емкость изображения составляет:
А) 18750 Кбайт      Б) 146,5 Кбайт       В) 117,2 Кбайт       Г) 18750 байт

11. Для кодирования синего цвета служит код 01101. Сколько цветов содержит палитра?

А) 5                Б) 3                 В) 32                  Г) 10   

12. К устройствам вывода графической информации относится:

А) монитор   Б) мышь         В) клавиатура   Г) сканер    

13. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

А) курсор      Б) картинка   В) линия            Г) пиксель

14. Голубой цвет кодируется кодом 0011, изображение объемом 125 Кбайт занимает полный экран компьютера. Какова разрешающая способность графического дисплея?

А) 500х512   Б) 640х200     В) 320х400         Г) 512х400  

15. Для получения двухцветного изображения на каждый пиксель необходимо выделить в видеопамяти:

А) 1 байт      Б) 2 машинных слова   В) 1 бит   Г) 2 бита

16. В состав видеоадаптера (видеокарты) входят:

А) видеопамять и центральный процессор   

Б) видеопамять и дисплейный процессор      

В) монитор и видеопамять            Г) монитор и сканер   

17. Цвет точки на экране с 16-цветной палитрой формируется из сигналов

А) красного, зеленого, синего и яркости   

Б) красного, зеленого, синего   

В) желтого, красного, зеленого, синего   

Г) красного, зеленого, синего, белого   

18. Выбрать правильное утверждение о соотношении растрового и векторного способов представления графической информации:

А) растровый способ позволяет компактнее хранить информацию   

Б) векторный способ позволяет компактнее хранить информацию   

В) в случае растрового способа представления информация не искажается при масштабировании   

Г) векторный способ позволяет получить фотографическое качество изображения   

19. Графическим редактором называется программа, предназначенная для:

А) редактирования графического изображения символов шрифта   

Б) построения диаграмм           В) работы с графическими изображениями   

Г) создания графического образа текста   

20. Как провести линию под углом 45 градусов в программе Paint?

А) командой Рисунок ( повернуть   Б) с помощью карандаша  

В) с помощью клавиши CTRL            Г) с помощью клавиши SHIFT
