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Тестирование с помощью системы ACTIVote

Система ACTIVote предоставляет Вам возможность проводить тестирования на уроках. Участники опроса отвечают на поставленные вопросы, выбирая правильный ответ из предоставленных вариантов ответов, нажимая соответствующие кнопки на устройствах ACTIVote. Информация от устройств ACTIVote принимается ACTIVboard и, затем, обрабатывается. Это предоставляет Вам возможность непрерывно оценивать уровень понимания учащимися темы урока, общаться с аудиторией во время дискуссий, обсуждений, сбора информации или обычных тестов.

При работе устройства ACTIVote передают и принимают радиосигналы от доски ACTIVboard. Поэтому очень важно перед началом использования зарегистрировать устройства ACTIVote для ACTIVboard в том помещении, в котором они будут использоваться. После регистрации устройств они могут использоваться аудиторией для ответов на вопросы. Перед регистрацией устройств ACTIVote доска ACTIVboard должна обязательно быть  включена и подключена к компьютеру в соответствии с рекомендациями, содержащимися в руководстве пользователя ACTIVboard.
Регистрация устройств ACTIVote

Для регистрации устройств ACTIVote запустите программу регистрации. Щелкните Меню → ACTIVote → Устройства или Пуск → Программы → ACTIVSoftware → ACTIVstudio2 → ACTIVote → ACTIVote Device Registration. 
На экране отобразиться окно программы «Регистрация устройств»
Так как устройства не подключены, то список устройств будет пуст.  Приступим к регистрации. Щелкните стрелку раскрывающегося списка и выберите страну, в которой используется устройство ACTIVote. При выборе страны программа проверит устройство, чтобы убедиться, что оно разрешено для использования в выбранной стране. При наличии  разрешения продолжите регистрацию устройств. нажмите кнопку Зарегистрировать.

Вокруг кнопки регистрации на изображении ACTIVote замигает желтая рамка, показывающая, что программа ожидает регистрации первого устройства. Верхняя строка в списке Зарегистрированные устройства будет выделена красным цветом. Это указывает на то, что ACTIVboard находиться в режиме регистрации и выполняет поиск сигналов от устройств ACTIVote.
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Возьмите первое устройство ACTIVote, нажмите кнопку регистрации удерживайте ее, пока не замигают индикаторы: кратковременно красный, а затем более длительно - зеленый.
            Рис. 1. Устройство ACTIVote
Вы увидите, что устройство ACTIVote зарегистрировано и ему присвоено имя. Красная подсветка в списке Зарегистрированные устройства переместилась на одну строку вниз, показывая, что ожидается регистрация следующего устройства ACTIVote. Проделайте вышеуказанную процедуру для каждого устройства, которое необходимо зарегистрировать. После успешной регистрации устройств нажмите кнопку Стоп.
Мастер вопросов

Вы можете подготовить один или несколько вопросов и сохранить их во флипчарте для последующей презентации. Чтобы упростить задачу подготовки вопросов, используйте программу Мастер вопросов, которая позволит создавать флипчарты вопросов.

Открытие программы «Мастер вопросов»

Щелкните Меню → ACTIVot e→ Мастер вопросов. Откроется программа Мастер вопросов.

Рассмотрим последовательность действий, используемых в программе Мастер вопросов для создания флипчарта с вопросами.
Настройка титульной страницы

Вы можете использовать или не использовать титульную страницу в Вашем флипчарте вопросов. Если Вам нужна титульная страница, щелкните в текстовом поле Название и введите подходящий заголовок. Теперь щелкните в текстовом поле Описание, чтобы записать описание для списка вопросов или инструкции для участников, проходящих тест. После этого рядом с кнопкой Настройка титульного листа появиться галочка, которая отмечает выполненные действия.

Если титульная страница не нужна, снимите флажок Добавить титульную страницу. Рядом с кнопкой Настройка титульного листа появиться галочка, указывающая, что этот шаг выполнен.Нажмите кнопку Далее для перехода к последующим действиям.

Настройка вопросов
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В этом окне Вы сможете создавать вопросы. При открытии окна отобразится курсор, указывающий, что можно вводить первый вопрос. Если курсор не отобразится, нажмите кнопку Новый вопрос.

Теперь выберите один из следующих типов вопросов:

Рис. 2. Выбор типа вопроса

Для вопросов в Мастере вопросов существует, так называемая, компоновка вопроса.

Мастер вопросов предлагает такие типы компоновки:

1. Вопросы, содержащие только текст:

А)  Краткий вопрос  - развернутые ответы;
Такой тип компоновки используется для вопросов, которые требуют подробного ответа.

Б) Длинный вопрос - короткие ответы;
Используйте такой тип компоновки вопроса, когда подробный ответ не нужен.

2. Вопросы, содержащие изображения:

А) Краткий вопрос - ответы с изображениями;
Этот тип компоновки понадобиться Вам, если для каждого возможного ответа требуется изображение.

Б) Развернутый вопрос - ответы с изображениями;
При таком типе компоновки больше места отводиться для самого вопроса, а ответы в виде изображений отображаются рядом с вопросом

3. Вопросы, содержащие текст и изображения:

А)  Краткий вопрос - среднее изображение,  краткий ответ;
Этот тип компоновки используется, когда вопрос

сопровождается изображением

Б)  Длинный вопрос +большое изображение, краткий ответ;
При таком типе компоновки отводиться больше места для вопроса и сопровождающего его изображения, а ответы отображаются внизу.

Если требуется использовать одинаковую компоновку для всех вопросов флипчарта, установите флажок Использовать эту компоновку для всех вопросов. Это избавит Вас от необходимости каждый раз вручную выбирать необходимую компоновку 

Теперь введите возможные варианты ответов на вопрос. В зависимости выбранного типа вопроса и его компоновки требуется ввести ответ и, если выбрана компоновка с изображениями, нужно подобрать подходящие изображения, сопровождающие вопросы. Если ответ содержит только текст, тогда просто заполните список ответов:
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Рис. 3. Пример текстовых ответов на вопрос

Если ответ содержит изображения, тогда чтобы найти изображение, щелкните в поле изображения, а затем нажмите кнопку Обзор . В открывшемся диалоговом окне выберите нужное изображение и нажмите кнопку Открыть. В результате отобразиться эскиз выбранного изображения.
После введения ответов на вопрос, укажите правильный ответ в списке:

                                    Рис.4.  Выбор правильного ответа [image: image4.png]8,26x11,69 a8
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Вы можете не указывать правильный ответ, если его нужно будет выбрать вручную при сообщении результатов участникам или если правильного ответа нет.

Установив флажок Тайм-аут и введя в появившемся поле время в секундах, Вы зададите время для дачи ответов на вопрос. Если Вы решили не использовать тайм-аут, то в будущем, при проведении опроса, потребуется нажимать кнопку остановки на панели Тайм-аут.
Завершив ввод первого вопроса, можно добавить новые вопросы. Для этого необходимо нажать кнопку Новый вопрос. Введя все вопросы, нажмите кнопку Далее, чтобы перейти к следующему этапу создания флипчарта вопросов.

Параметры флипчарта

После ввода всех вопросов Вы можете выбрать стиль для флипчарта.

Стиль

Используя этот параметр, Вы можете выбрать стиль отображения флипчарта на экране. Если для Вашего флипчарта никакого оформления не требуется, установите галочку Без стиля страницы. Тогда все страницы флипчарта вопросов будут белыми. Если Вы хотите применить некоторый стиль для страниц, убедитесь, что галочка не установлена и в окне выберите понравившийся стиль оформления.

Вы можете задать определенный шрифт, цвет, размер для текста вопроса и ответов. Для  изменения размера текста воспользуйтесь кнопками «уменьшить» или «увеличить».

Чтобы выбрать цвет вопроса и ответа, щелкните поле цвета и выберите необходимый цвет.

Нажмите кнопку Далее, чтобы перейти к завершающему шагу.

Создание флипчарта

При выборе вкладки Создание флипчарта откроется диалоговое окно Создание флипчарта. Выберите папку, в которой нужно сохранить флипчарт и введите имя файла, а затем нажмите кнопку Сохранить.
Выход из программы

После сохранения флипчарта нажмите кнопку Выход, чтобы выйти из программы мастер вопросов.

