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                     Подготовка к тестированию



1. Какая операция используется для получения одинаковых фрагментов рисунка?

2. С помощью какой клавиши клавиатуры и каких команд графического редактора можно получить одинаковые фрагменты рисунка?

3.  Какие команды помогут повернуть и отобразить изображение?

4. Какой тип алгоритма реализуется при копировании и вставке одинаковых элементов рисунка?

5. В каком виде может быть представлен алгоритм?

6. Как называется наличие инструментов и команд для выполнения алгоритма?

7. Как называется алгоритм в котором все команды выполняются последовательно друг за другом и не повторяются?

8. Что такое буфер обмена?

9. Что такое программа?

