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                     ЦЕЛИ. ЗАДАЧИ. РЕЗУЛЬТАТ




1. Цели, которые мы перед собой ставим:

- выяснить,  как выполнить точные построения объектов;
- выяснить, что такое пиксель;
- выяснить, что такое пиктограмма;
- научиться использовать полученные знания для создания и редактирования рисунков.


2. Для достижения целей ресурса необходимо выполнить задачи:

- ознакомиться с использованием клавиши SHIFT при создании круга, квадрата, круга, вписанного в квадрат;
- выучить определения пикселя;
-научиться создавать пиктограммы.

3. В результате мы должны:
 
- знать основные определения темы, 
- уметь строить квадрат, круг, вписывать круг в квадрат и на основе этого создавать различные композиции.

