Программирование диалога с компьютером.
1. Проверьте работу программы, которая играет роль электронной няньки. Она требует измерить температуру и предлагает принять таблетку, если температура выше 37 или отправляет в школу, если температура меньше 37.
а) Откройте программу QBASIC.
б) Наберите листинг программы в четыре строки:
CLS
INPUT   “Ты вчера был болен. Измерь температуру и сообщи 
                                                                                            её мне.”; А
IF   A>37   THEN    PRINT   “Ты ещё болен. Прими таблетку и     
                   ляг в постель”   ELSE  PRINT   “Всё в порядке. 
                   Можешь идти в школу.”
END
в) Нажмите клавишу F5 на клавиатуре и введите сначала любое целое или дробное число (температуру) больше 37, затем нажмите клавишу ENTER. Что ответил вам компьютер? 
г) Нажмите любую клавишу для выхода в окно редактирования.
д) Нажмите клавишу F5 на клавиатуре и введите любое целое или дробное число (температуру) меньше 37, затем нажмите клавишу ENTER. Что ответил вам компьютер?

2. Составьте программу, которая бы запрашивала у пользователя оценку за тест по информатике и выводила бы сообщение с поздравлением, если оценка 3, 4 или 5 и сообщение «Придётся пересдать!» в противном случае.
Подсказка (примерный текст программы дополни):
CLS
INPUT   “Какую оценку за контрольную ты получил?”, …
IF   A<…   THEN    PRINT   “Ужас! … ”   ELSE  PRINT   “… ”
END

3. Самостоятельно составьте программу для вычисления объёма куба  по предложенному алгоритму:
а) очистка экрана;
б) просьба ввести три переменные (длину, высоту, ширину) куба;
в) V=…*…*…
г) вывод на экран текста «Объём куба –.»;V
г) конец программы.

Тексты программ заданий 2 и 3 занеси в текстовый редактор Блокнот и вышли для проверки учителю. 
